WARHAMMER FANTASY BATTLE
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SCENARI 4 X 4
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Attacco alla baia
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SCHIERAMENTO: il giocatore in difesa schiera almeno i 3/4 delle unità valide entro 12’ dal lato nord. Le rimanenti unità entrano il 1° turno dai lati est e ovest senza facoltà di carica. L’attaccante sbarca lungo la linea di costa il 1° turno con facoltà di carica.
1° GIOCATORE: l’attaccante
CONDIZIONI DI VITTORIA: 
Unità Distrutte P







Unità Dimezzate:½ P







Stendardi Catturati e quarti di campo: 0 P







Distruzione edifici*: 300 P






Distruzione navi*:200 P
*Distruzione edifici: una unità valida che rimane in contatto con l’edificio per 1 turno lo distrugge.
*Distruzione navi: ogni turno in cui un’unità del difensore rimane su un pontile senza fare null’altro distrugge una nave dell’attaccante.

*Unità Valide: unità in buon ordine con almeno 5 figure 
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