WARHAMMER FANTASY BATTLE
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Attacco finale a Durango
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SCHIERAMENTO: alternato 

1° GIOCATORE: casuale, non può dichiarare cariche il 1° turno
CONDIZIONI DI VITTORIA: 



Unità Distrutte P



Unità Dimezzate:½P



Stendardi Catturati: 50P



Possesso edifici*: 300P


Unità valide* nell’area di schieramento avversaria:200P



Unità valide* assenti nell’area tra gli schieramenti:-500P

*Possesso edifici: aver più miniature dell’avversario entro 10’

*Unità Valide: unità in buon ordine con almeno 5 figure 
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