WARHAMMER FANTASY BATTLE
SCENARI 4 X 4
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SCHIERAMENTO: Alternato a partire dal giocatore con meno unità valide
1° GIOCATORE: a scelta del giocatore che ha più unità valide
CONDIZIONI DI VITTORIA: 



Unità Distrutte P



Unità Dimezzate:½P



Stendardi Catturati: 100P

Per ogni campo di Cannabis occupato e non conteso 

da unità valide: 300 P

*Unità Valide: unità in buon ordine con almeno 5 figure 
REGOLE SPECIALI: ogni Figura o Unità che all’inizio del proprio turno occupa un campo di Cannabis riceve bonus accumulabili di:
+1 Disciplina (max 10)

recupera 1 Ferita o Figura

Se una figura o unità durante la fase magica dell’avversario si trova su un campo di Cannabis e viene fatto bersaglio di incantesimo riceve:

+1 Dado Dispersione.
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