Eilau 8 febbraio 1807

Per rendere giocabile la battaglia pur lasciando invariate le proporzioni di truppe impiegate è stata apportata una riduzione dei reparti ed ogni battaglione o reggimento rappresenta circa 800 uomini. Lo scontro non vede uno schieramento in attacco rispetto all'altro.Entrambi gli eserciti perseguivano obiettivi territoriali sul campo.I reparti si schierano come indicato sulla mappa nella formazione che preferiscono.Il corpo di Anrep è schierato fuori campo in riserva e può intervenire in qualsiasi momento senza ordine a scelta del comandante russo.Gli altri reparti entrano al turno indicato.Divisioni russe con ordine di difesa dall'inizio del gioco hanno incrementato di un punto la soglia di rottura di battaglione ,perdendo tale vantaggio se si portano in seguito ad attacco,eventuali reparti che a seguito di questo superano la soglia di rottura vanno eliminati.Il comandante francese è a Eilau , quello russo a Lampasch ,la perdita quindi dell'ultimo settore di queste località segnerà la sconfitta dell'esercito relativo.

Il movimento si avrà per corpi e la stessa rottura sarà sia per corpi che per armata,si avranno delle modifiche nel corso del gioco delle soglie di rottura a secondo della conquista di determinati obiettivi,ogni settore di questi paesi occupato comporta l'aumento della soglia di rottura di 1 punto per i corpi indicati e per l'armata.Il numero fra parentesi indica il numero di settori di ogni paese. 

Sloditten(1) 4°e 6°francese,Essen e prussiani, 
Serpalen(1) 3° e 7°, Saken, 

Rothenen(1) 7°e Saken.


Anklapen(1) 4°e 6°, Essen e Anrepp.

Eilau(3), Lampasch(1),K. Surgarten(2).Kutschitten(1),aumentano solo la soglia d'armata.

Quando un corpo raggiunge la propria soglia di rottura ritorna alla posizione di partenza,o comunque 30cm.in dietro e rimane con ordine di difesa non mutabile per tutto il resto dello scontro.Ogni reparto subisce un punto perdita e se per tale punto viene eliminato conterà come perdita per la soglia d'armata.Reparti che iniziavano fuori campo lo scenario vengono riportati fuori campo,non partecipando più ai combattimenti.

Neve;
(opzionale)

Una particolarità dello scontro è lo spesso strato di neve e ghiaccio che avvolgeva il campo di battaglia.Si adotteranno le detrazioni relative alla neve, riducendo tutti i movimenti alla metà.Tutti i tiri di fucili e cannoni avranno un - 1 sul dado.I numerosi laghi non danno impedimento a fanteria e cavalleria impedendo il transito alla sola artiglieria.L'artiglieria muove al doppio su strada, pulita appositamente dalla neve.

Attivazioni;

Quando un reparto del 7°corpo francese conquista Serpalen,entra il 3°corpo,tale ingresso si ha comunque alle ore 11,00.

Quando un reparto del 4°corpo francese occupa Anklapen,entra il 6°corpo,tale ingresso si ha comunque alle ore 12,00 oppure alla rottura del 4°corpo.

Quando un reparto del corpo russo di Essen occupa Sloditten entrano i Prussiani,tale ingresso si ha comunque alle ore 11,30.

I corpi di Bessire,Murat, Docturov,Galitzin,Markof,Anrepp, iniziano il gioco con ordine di riserva e possono essere impiegati a discrezione dei comandanti,senza specifici obiettivi territoriali.

Durata;

Il gioco inizia dalle ore 08,00 e termina alle 17,30 per un totale di 20 mosse le ultime 3 mosse (dalle ore 16,30 ) sono di imbrunire e riducono la visibilità a soli 15 cm.Non si spara con i cannoni a bersagli oltre i 15cm. se un bersaglio entro i 15 attiva il tiro, gli effetti sono come un tiro normale anche oltre i 15cm.

Se a fine scontro nessun esercito è rotto vince il russo.

Francesi 70.000 uomini
94 bat/reg.
70+ 24c. 15cannoni
rottura d'armata 47

3°corpo Davout

1art.p.
16+2c.




rottura  9

div.Gudin/Friant
2LI.8REG.2SK.
1art.
0000000000000 / 0000000 / 0000000000 -      












div.Morand
2LI.4REG.1SK.
1art.
00000000 / 0000 / 000000 -      


div.cav.

2Hu.


0000 / / 0 -




4°corpo Soult


1art.p
16+2c.




rottura  9

div.Legr./Leval
2LI.8REG.2SSK.1art.
0000000000000 / 0000000 / 0000000000 -      












div.St.Hilaire
2LI.4REG.1SK.
1art.
00000000 / 0000 / 000000 -      


div.cav.

2Hu.


0000 / / 0 -




6°corpo Ney
+ 1


13+2c.




rottura  8

div.Mahler
2LI.5REG.1SK.
1art.
000000000 / 00000 / 0000000 -   

div.Marchand 
1LI.5REG.1SK.

00000000 / 0000 / 000000 -      


div.cav.

2Hu.


0000 / / 0 -




7°corpo Augerau


13+2c.




rottura  8

div.Houdelet
2LI.5REG.1SK.
1art.
000000000 / 00000 / 0000000 -


div.Dejardin
1LI.5REG.1SK
1art.
00000000 / 0000 / 000000-
 

div.cav.

2Hu.


0000 / / 0-




Guardia Bessires + 1

2art.p.
12+4c.




no rottura

div. Dorsenne 

6GD.2SK.
000000000000 / 000000 / 000000000 - 


div. Grouchy

6YG.1SK.
0000000000 / 00000 / 0000000 -


div.cav. Lepich

2GHc
1art.c.
no morale





div.cav. Lef.Den.
2GLc
1art.c.
no morale





Riserva cavalleria Murat +1

12c.




rottura  8

div. D'Hautpol

3Cr.
1art.c.
000000 / 000000 / 0 -




div. Colbert

2Cr.

000000 / / 0 -





div. Durosnel

3Dr.
1art.c.
00000 / 00000 / 0 -




div. D'Hurbal

2Dr.

00000 / / 0 -





div. Bruyere

2Hu.

0000 / / 0 -





Russi
67.000 uomini 
84 bat./reg.
58+26c  19cannoni
rottura d'armata  42

Corpo Ducturov

2art.p.
16




rottura  11

1°div.

4GD.6GR.1SK.
1art.
000000000000000000 / 000000000 / 







0000000000000 -



2°div.

1LI.5REG.1SK.
1art.
00000000 / 0000 / 000000 -


Corpo Anrepp



12




rottura  7

3°div.

1LI.5REG.1SK.
1art.
00000000 / 0000 / 000000 -


4°div.

1LI.5REG.1SK.
1art.
00000000 / 0000 / 000000 -


Corpo Essen


2art.p.
12




rottura  8

5°div.

1LI.5REG.1SK.
1art.
00000000 / 0000 / 000000 -


6°div.

1LI.5REG.1SK.
1art.
00000000 / 0000 / 000000 -


7°div.cav.
3Hu.


0000 / 0000 / 0 -



Corpo Saken
+ 1

2art.p.
12+4c




rottura  9

8°div.

1LI.5REG.1SK.
1art.
00000000 / 0000 / 000000 -


9°div.

1LI.5REG.1SK.
1art.
00000000 / 0000 / 000000 -


10°div.cav.
2Dr.2Hu.
1art.c.
000000 / 000 / 00000 -



Corpo cavalleria Markoff

18c




rottura 9

1°div.

3Cr.2Dr.1Cs.
1art.c.
0000000000 / 00000 / 0000000 -      noCs.

2°div.

3Cr.2Dr.1Cs.
1art.c.
0000000000 / 00000 / 0000000 -      noCs.

3°div. Gallitzen
6Cs


0000 / 00 / 000 -




Corpo Prussiano L'Estocq +1
1art.p.
6+1c




rottura  4

div.
1GD.1LI.4REG.1Hu.1SK.1art.
000000000000 / 0000000 / 000000000 -  












I cosacchi hanno frontale 2/0 e contribuiscono in modo ridotto alla soglia di rottura.
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