Garcia Hernandez 23 Luglio 1812

Dopo la sconfitta di Salamanca l'esercito francese arretra velocemente verso est superando il fiume Thormes, subito inseguiti dalla cavalleria inglese ma la fanteria era troppo stanca per eseguire un'inseguimento coerente. Nei pressi del paese di Garcia Hernandes le cavallerie inseguitrici contattano la retroguardia francese e dopo spettacolari cariche pur se con gravi perdite rompono due quadrati francesi e gettano la retroguardia nel caos.L'azione durata circa 40 minuti costò ai francesi circa 1100 uomini con la perdita di poco più che 150 cavalieri. 

Nella ricostruzione della battaglia essendo principalmente di cavalleria contro fanteria occorre proporre alcune modifiche alle regole per rendere  giocabile lo scenario.

I reparti inglesi di LDr. possono smontare generando ogni reggimento due compagnie SK. che però essendo con organico inferiore alla fanteria sono rotte con una sola perdita, ricordando che il generare tali compagnie provoca il conteggio come perdita del reparto di cavalleria.

Francesi
Foy

9 + 4c.




Rottura 6.

div. Foy

4EL.

no morale





div. 76°

2REG.

no morale





div. 6°

3LI

0000 / 0000 / 0 -




div.Curto
4Ch.

000000 / 00 / 0000 -




Inglesi

Anson

7c.




Rottura 3.

div. 16°-14°LDr.
2LDr.

no morale





div. Guardia
1GDr.

no morale





div. Decken
2Dr. KGL.
no morale





div. Halthorf
1Dr. KGL.
no morale





div. Fumetty
1Dr. KGL.
no morale





Lo scontro inizia con le truppe schierate come da mappa e dura 10 turni, il torrente Caballero è guadabile. I reparti francesi non possono muovere verso il lato ovest della mappa oltre la loro linea di schieramento iniziale e nemmeno uscire dal campo fino alla mossa 9. 

L'inglese ha sempre l'iniziativa.

Se nessun esercito è rotto a fine gioco vince il francese.
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