Jena 14 ottobre 1806

La riproduzione di questa battaglia porta alcune difficoltà,prima fra tutte la disparità di truppe tra i due schieramenti,pur escludendo alcuni reparti francesi mai arrivati sul campo i francesi rimangono il doppio dei prussiani.Si è comunque operato una riduzione di oltre 1/2 per arrivare a numeri giocabili.

L'esercito prussiano sia per errori di valutazione dei comandanti sia per la sua struttura di comando alquanto arretrata per l'epoca non operò pressochè nessun cambiamento dopo lo schieramento iniziale,per ricostruire cio è possibile un solo cambio di ordini a mossa con una reazione di 2 turni,tutti i reparti prussiani iniziano con ordine di difesa.alle ore 14,00 i sassoni scappano e vengono tolti dal gioco,pur non contando come eliminati.

L'armata francese era al meglio delle sue capacità operative,Questo viene ricostruito dalla notevole capacità di comando data ai generali.Il livello di rottura è diversificato;10 è paragonabile alle perdite realmente subite nella battaglia,se si supera questa soglia Napoleone se ne và sconsolato tutti i generali perdono eventuali +1 e non si possono più cambiare ordini,è disponibile la guardia.

A 20 tutti i reparti francesi perdono un punto al MR frontale ev. reparti che a causa di questo calo scoppiano sono eliminati.30 è la rotta definitiva dell'armata.

Condizioni di vittoria:rompere l'esercito nemico.

Napoleone


50 + 18c.



Rottura 10 / 20 / 30

4° corpo Soult








18 + 2c

div.Saint-Hilaire
1LI.4REG.1SK.
1art.
0000000 / 000 / 00000 -



div. Leval
1LI.8REG.2SK.
1art.
0000000000000 / 000000 / 000000000 - 

div.Legrand
1LI.3REG.

00000 / 000 / 0000 -



div. Margaron
2Hu


0000 / / 0 -




Guardia Lefebvre

2art.p.
pezzi d'armata



6 + 2c

div.Soules
3LGD.
1SK.

no morale




div.Hulin
3GD.
1SK.

no morale




cav.Bessires
1GHc.1GLc.
1art.c.
no morale




5° corpo Lannes +1







12 + 2c

div.Suchet
1LI.7REG.2SK.
1art.
00000000000 / 00000 / 00000000 - 

div.Gazan
2LI.4REG.1SK.
1art.
00000000 / 0000 / 000000 -


div.Trelliard
2Hu.


0000 / / 0 -




6° corpo Ney +1







8 + 1c

div.Marchand
1LI.3REG.1SK.
1art.
00000 / 000 / 0000 -



div.Gardanne
2LI.2REG.

00000 / 000 / 0000 -

div.Chabanais
1Hu.


no morale




7°corpo Augerau







4 + 1c

div.Dejardin
1LI.3REG.1SK.

00000 / 000 / 0000 -



cav.Durosnel
1Hu.


no morale




Riserva cav. Murat +1







10c

div.Nansouty
3Cr

1art.c.
000000 / 000000 /  0 -



div.d'Autpul
2Cr.


000000 / / 0 -




div. Klein
3Dr.

1art.c.
00000 / 00000 / 0 -



div.Lasalle
2Hu.


0000 / / 0 -




div.Grouchy
3Dr.non pres.

div.Beaumont
3Dr.non pres.

div.Sahut
3Dr.non pres.
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Condizioni di vittoria:rompere l'esercito nemico.

Prussiani: Von Hohenlohe-Ilfingen +1

25+ 9


Rottura 17

div. Pelet

1LI.1EL.1Hu.

no morale




div. Zechwitz(sassoni)
5REG.1Cr.2Hu.

1art.
00000000000 / 000000 /








0000000000 -


div. Grawert

6REG.


2art.p.
00000000 / 0000 / 000000 - 













div. Holzendorff

1GR.1REG.1Cr.1Dr.

0000000 / 000 / 00000 -  

div. Tauntzien

1GR.5REG.1Hu.
2art.
0000000000 / 00000 / 0000000 -

div. Pritwitz

4GR.1Dr.1Hu.

2art.c.
000000000 / 00000 / 0000000 -

Ordine di attivazione. Il gioco inizia alle ore 06,30 del 14 ottobre 1806 e termina alle ore 16,00 dopo 20 mosse di gioco.Se non ci sono rotture di esercito a fine gioco vincono i prussiani.

06,30 
I reparti francesi di Ney sono in difesa, Lefebvre in riserva, inizia l'attacco francese 

con il corpo di Lannes e Soult.

08,00
Entra Augerau.

08,30
Ney se vuole può muovere.

10,30 
Si può muovere la cavalleria della guardia.

12,30 
Entra Murat con le divisioni di Klein e Lasalle

13,00
Entrano le divisioni di nasounty e D'autpul.

14,00
Scappano i sassoni.

16,00 
Fine della battaglia.
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