LIGNy 16 Giugno 1815
L'armata di napoleone attacca lo schieramento prussiano attestato nei pressi di Ligny.L'imperatore non sentendo cannonate dalla parte di Quatrebras riteneva che Ney avesse occupato l'incrocio senza problemi e stesse aggirando il fianco destro del nemico ignorando però che il silenzio era frutto dell'inazione e che Ney non sarebbe riuscito a passare.Il 1°corpo di D'erlon doveva convergere sul paese di Wagnelee,ma per un errore di scrittura arrivò a Wagnee a scontro iniziato gettando il panico sulle retrovie francesi, il 6°corpo di Lobau venne completamente dimenticato e rimase inoperoso a Charleroi per tutto lo scontro.Tutti errori che in altri tempi non sarebbero mai stati commessi.

La battaglia inizia alle ore 14,30, e termina alle 21,00 per un totale di 14 turni.Le truppe prussiane sono schierate nelle aree indicate tutte con ordine di difesa,modificabile da Blucher con la normale sequenza per una divisione a turno.Le truppe francesi sono schierate come da mappa e alla prima mossa entra dal settore indicato il corpo di Vandamme tutti con ordine di attacco,la cavalleria di Milhaud è fuori campo in riserva e può essere chiamata senza ordine in qualsiasi momento,le due divisioni della vecchia guardia sono in riserva e disponibili dalle ore 17,00 .La sequenza di attivazione è a livello di corpo.La rottura è sia di corpo che d'armata,la conquista di ogni settore di paese aumenta di un punto la soglia di rottura del corpo cho lo occupa e d'armata, ogni settore del paese di St. Armand ha valore di 2 sia per il morale che per la difesa.Il francese con Napoleone +2 può muovere sempre prima.Il movimento è per corpo.

Se a fine gioco nessun esercito è rotto vince il prussiano.

Francesi
Napoleone  +2


43 +15c.
       Rottura d'armata 30.

3°corpo Vandamme



1art.p.
15+3c.

rottura 12

div.Girard/Lefol
2LI.7REG.1SK.
2art. 000000000000 / 000000 / 000000000 -  

div.Berthazene
1LI.3REG.2SR.2SK.1art. 0000000 / 0000 / 000000 -



div.Domon

3Hu.

0000 / 0000 / 0 -




4°corpo Gerard



1art.p.
14+2c.

rottura 8

div.Vichery
2LI.6REG.1SK.
     1art.0000000000 / 000000 / 00000000 - 

div.Hulot
1LI.3REG.2SR.2SK.1art.0000000 / 0000 / 000000 -



div.Maurin
1Dr.1Hu.

0000 / 0 / 0 -





Guardie Drouot.



2 art.p.
14+2c.

rottura 9

div.Friant
4GD.1SK.

00000000 / 0000 / 000000 -


div.Morand
4LGD.1SK.

00000000 / 0000 / 000000 -


div.Duhesme
6YG.2SK.
2art. 
0000000000 / 00000 / 0000000 - 

div.Guyot
2GHc

1art.c.

no morale,no rottura   


2°corpo cav. Exelmans.


1art.c.
4c.

rottura 3

div.Strolz
2Dr.



00000 / / 0 -



div.Chastel
2Dr.



00000 / / 0 -



4°corpo cav. Milod.



1art.c.
4c.

rottura 3

div.Wathier
2Cr.



000000 / / 0 -



div.Delort
2Cr.



000000 / / 0 -



Prussiani
Blucher  +1


72+18c.      
 Rottura d'armata 45

1°corpo Ziethen

1art.p.
24+6c.


rottura 15

Div.Steinmetz
1JG.5REG.2SR.1art.p.
0000000000 / 00000 / 0000000 -

Div.Pirch 
1JG.5REG.2SR.1art.
0000000000 / 00000 / 0000000 -

Div.Jagov
1JG.5REG.2SR.1art.
0000000000 / 00000 / 0000000 -

Div.Roder
2Dr.2Hu.2SRc.
1art.c.
00000000 / 0000 / 000000 -


2°corpo Pirk


1art.p.
24+6c.


rottura 15

Div.Kraft
1JG.5REG.2SR.1art.p.
0000000000 / 00000 / 0000000 -

Div.Brause
1JG.5REG.2SR.1art.
0000000000 / 00000 / 0000000 -

Div.Langen
1JG.5REG.2SR.1art.
0000000000 / 00000 / 0000000 -

Div.Juglass
2Dr.2Uh.2SRc.
1art.c.
00000000 / 0000 / 000000 -


3°corpo Thielman

1art.p.
24+6c.


rottura 15

Div.Borke
4REG.4SR.
1art.p.
000000000 / 00000 / 0000000 -


Div.Kampfen
4REG.4SR.
1art.
000000000 / 00000 / 0000000 -


Div.Luk

4REG.4SR.
1art.
000000000 / 00000 / 0000000 -


Div.Hobe
2Dr.2Hu.2SRc.
1art.c.
00000000 / 0000 / 000000 -
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