MONTMIRAL 11Febbraio 1814

Lo scontro inizia alle ore 10,30 e termina alle ore 17,30 per un totale di 15 mosse.Il giocatore russo vince uscendo dalla strada di Montmiral con un reparto di fanteria o cavalleria entro il termine del gioco.Il francese vince impedendo le condizioni russe.

I reparti francesi della vecchia guardia contano doppio ai fini della rottura dell'armata.Entrambe le armate possono utilizzare l'arretramento volontario.

Francesi 
Napoleone

1art.p.


21 + 6c + 5SK.

div. Friand

8GD

1art.
0000000000000000 / 00000000 /







000000000000 -

div. Ricard

1LI.4SR
1art.
00000 / 000 /







0000 -





div.cav. Guyot.

1GHc.1GLc.
1art.c.
0000 / 00 / 000 -



div.cav. Laferriere
1GHc.2GLc.

00000 / 000 / 0000 -



Arrivano alle ore 14,00 da Montmiral.

div. Michel

8YG.

1art.
0000000000000 / 0000000 /







0000000000 -



div. Ney

1GLc.
(lunga+1)
no morale



Rottura dell'armata a 14 unità

Russi

Saken


1art.p


32 + 7c + 4SK.

div. Tscherbatov  1°
5REG.1GR.
1art.p.
00000000 / 0000 / 000000 -


div. Tscherbatov  2°
5REG.1GR.
1art.
00000000 / 0000 / 000000 -


div. Liewen

10REG.2GR.
2art.
00000000000000000 / 00000000 /







000000000000 -


div.cav.Karpov

2Dr.2Hu.2Cs.
1art.c.
0000000 / 0000 / 000000 -


Entrano dalla strada  P dalle ore 12,00.

div. Pirch
1GR.4REG.3SR,1Hu.
1art.p.
00000000000 / 000000 /







00000000 -



Rottura dell'armata a 19 unità.
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