Valmì 

20 Settembre 1792.

Le monarchie alleate cercano di schiacciare la rivoluzione francese, le invincibili armate di veterani entrano in francia.

Dopo ritirate, rotte e defezioni l'armata francese muove verso gli invasori prussiani.

Durata del gioco 15 turni,l'iniziativa per i primi 5 turni è prussiana dopo francese.

La div. Dillon entra il 5° turno.Ogni settore di Valmì occupato aumenta di un punto la rottura d'armata, la  Latteria vale 2 punti, nulla Gizancourt.

Se a fine gioco nessun esercito è rotto vince il francese.

I prussiani utilizzano la dottrina lineare,i francesi la dottrina flessibile.Tutti i reparti se cambiano di formazione non muovono.

Francesi
Dumoriez e Kellerman

38 + 8c.(36000)


Rottura 23.

div. Crassier
1Hu.


no morale





div. Linchk
6REG.1Hu.
1art.
000000000 / 00000 / 0000000 -      


div. Muratel
3REG.3SR.
1art.
0000000 / 000 / 000000 -



div. Valence
3GR.2Dr.
1art.p.
00000000 / 0000 / 000000 -



div. Dillon
3REG.3SR.1Hu.
00000000 / 0000 / 000000 -



div. Stengal
3REG.3SR.1Hu.1art.
00000000 / 0000 / 000000 -



div. Miranda
4REG.4SR.1SRc.1art.
0000000000 / 000000 / 00000000 -   

div. Beuronville
3REG.1SRc.

00000 / 000 / 0000 -




Prussiani
Brunswick
33 + 9c.
(34000)



Rottura 21.

div. Hohenloe
1LI.5REG.2Hu.
1art.
00000000000 / 00000 / 00000000 -      

div. Heizberg
10REG.1Dr.
1art.p.
00000000000000 / 00000000 / 00000000000 -












div. Rhomberg
8REG.

1art.
00000000000 / 00000 / 00000000 -      

div. P.Royal
5REG.1Hu.
1art.
00000000 / 0000 / 000000 -



div. Kalkreut
4REG.2Hu.
1art.
00000000 / 0000 / 000000 -



div. Saxe
1Dr.2Hu.
1art.c.
0000 / 00 / 00 -
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